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Die Arbeit ,StadtPlanSpiel” iberzeugt durch ihren prozess-
orientierten Ansatz und die konsequente Ubersetzung stadte-
baulicher Fragestellungen in ein partizipatives Setting eines
kooperativen Brettspiels. Die Stadt wird hier nicht als statisches
Endprodukt, sondern als dynamischer Aushandlungsraum ver-
standen. Die Verfassenden entwickeln mit der ,Luckenwalde
Edition” ein Stadtplanspiel, das gemeinschaftliche Entschei-
dungsprozesse raumlich erfahrbar macht und die Stadtgesell-
schaft wortwdrtlich zusammenbringt. Die Arbeit setzt somit
einen starken Impuls fir eine partizipative Planungskultur.

In dem dargestellten Spielverlauf wird ausgehend von
der Bestandssituation eine kontinuierliche Durchwegung als
strukturelles Riickgrat formuliert, welches die Quartiere ver-
knlpft, Innenhdfe aktiviert und bislang verborgene Poten-
ziale erschlieBt. Es werden Blockrander erganzt, Raumkanten
gescharft und differenzierte Wohn- und Nutzungstypologien
integriert. Die Eingriffe sind modular konzipiert, respektieren
den Bestand und schreiben ihn fort. Es entsteht ein vielschich-
tiges Geflige aus Alt und Neu, das Mdglichkeitsraume er6ffnet
und ein robustes Grundgerist flr zuklnftige Transformationen
bereitstellt.
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Die Jury wiirdigt insbesondere die hohe inhaltliche und grafi-
sche Durcharbeitung sowie den Mut, das konkrete Ergebnis
zugunsten des Prozesses zuriickzustellen. Das prasentierte
.Spielende” versteht sich folgerichtig nicht als abgeschlossener
Masterplan, sondern als Momentaufnahme einer mdglichen
Spielrunde, auch wenn die sehr prazise Plangrafik dies nicht
auf den ersten Blick verrat. Gerade in dieser Offenheit mit der
Option auf vielfaltige Spielverlaufe und alternative rdumliche
Konfigurationen liegt eine besondere Qualitat. Stadtentwicklung
wird als kollektiver Lern- und Aushandlungsprozess inszeniert,
der zu einer breiten Biirgerbeteiligung befahigen soll. Das
gezeigte Resultat bleibt bewusst prozesshaft und verzichtet
folgerichtig auf eine abschlieBende, in allen MaBstabsebenen
durchgearbeitete stadtebauliche Konkretisierung. Gerade in
dieser Offenheit liegt jedoch die konsequente Haltung der
Arbeit, die weniger das fertige Bild als vielmehr die Qualitat
des Weges in den Mittelpunkt stellt. Hervorzuheben ist hier
besonders die Ubertragbarkeit des Spielprinzips auf weitere
Kommunen im Land Brandenburg.
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